
La Flemme de Chercher · École
Exercices · CM2 · 25 min

Programmes de calcul et suites (CM2)
Prénom : ..............................................      Date : ...............................

 1. Le programme de calcul

Choisis un nombre  multiplie-le par 3  ajoute 4.

• Avec 5, on obtient : ......

• Avec 10, on obtient : ......

 2. À l'envers

Avec ce même programme, Sami a obtenu 25. Quel nombre avait-il choisi ? ......

 3. La suite

3 · 7 · 11 · 15 · ...... · ......

La règle est : ......................................

 4. La boucle

« Répète 4 fois : avance de 5 cm, puis tourne d'un quart de tour à droite. » Quelle figure

obtient-on ? ..................
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Corrigé (pour les parents)

1. 5 × 3 + 4 = 19 · 10 × 3 + 4 = 34.

2. 7 (on fait le chemin inverse : 25 - 4 = 21, puis 21 ÷ 3 = 7).

3. 19 et 23 : on ajoute 4 à chaque fois.

4. un carré de 5 cm de côté.
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